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(mit 3 Darts mindestens 100 Punkte)
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Gaste- Team Capitéan
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Team-Name sterteary/ll

Heim-Team Capitan
Unterschrift

An- bzw. Abmeldungen

Am Ende der Begegnung W

Design by rutz

In diese Felder werden die Spielernummern eingetragen

Der Sieger eines Legs wird mit einem Kreuz gekennzeichnet

In dieses Feld wird die Teamnummer eingetragen

Einzelsiege der Spieler

Gesamtsiege Gastmannschaft

erden die Einzelleistungen addiert und notiert

Handicap: Aufgrund der Auswertung wird jedem Spieler

ein Handicap wie folgt zugewiesen:

HC 3: Spieler darf mit 3 Darts beginnen

HC 2: Spieler darf mit 2 Darts beginnen

HC 1: Spieler darf mit 1 Dart beginnen

Gibt an, welche Position am Gerat HC 0: Spieler muss in der ersten Runde aussetzen
der jeweilige Spieler einnimmt



